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/’ v predstavuje kampan

THE BR(E)AKING POINT

pro Moje vize nula



EVERY.:SECOND:COUNTS
EVERY:MISTAKE:COSTS

H QN



redstavte si, ze jedete do prace, spéchate...

a mate jen 50 % sanci, ze se tam dostanete Zivi.

H QN



seznamzpravy.cz




Za rok 2024 bylo:
A 2667 nehod

A 271 lehkych zranéni

A 20 tézkych zranéni

A 6 amrti

seznamzpravy.cz




AGRESORI

A muszi

A8 az 29 let

A nejcastéji agresivni Fidici
A spéch, nepozornost Y

nejrizikovéjsi skupina

auta.cz




ve véku 16—24 let hraje online hry.

Mezi muzi 25—34 let je podil hraéa 52 %

ATyto udaje jasné ukazuji, ze muzi kolem 18—29

let pat¥i v CR k


https://csu.gov.cz/docs/107508/16099d7d-9abc-3106-0e24-655006160a52/09000422k8.pdf#:~:text=prost%C5%99ednictv%C3%ADm%20internetu%20hr%C3%A1lo%20%C4%8Di%20stahovalo,p%C5%99ib%C3%BDvaj%C3%ADc%C3%ADm%20v%C4%9Bkem%20hr%C3%A1%C4%8D%C5%AF%20v%C3%BDrazn%C4%9B%20ub%C3%BDv%C3%A1
https://csu.gov.cz/docs/107508/16099d7d-9abc-3106-0e24-655006160a52/09000422k8.pdf#:~:text=celkem%2030,18
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FRANTISEK “FRANKIE” SIROKY

A 22 let

A Bydlist&: Praha, Ceska republika

A Studium: Student Fakulty informatiky (3. roénik)
A Brigadnik v unikovkach

A Ridi¢sky prikaz: od 18 let

A Hra¢ League of Legends, Counter Strike a Fortnite
A Jezdi ve starsi Opel Astre

A Nesnasi pomalé ¥idiée, éekani v kolonach a neéekané prekazky
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Mladi ridic¢i vnimaji silnici jako hru, kde véri, ze zvladnou kazdé riziko -

stejné jako ve hrach, kde maji neomezené pokusy.

Realita je ale jina: na silnici neexistuje respawn.

Musime jim to ukazat zpusobem, kterému rozumi - a to prozitim celé situace,

véetné rozhodnuti a nasledku, skrze herni zazitek v THE BR(E)AKING POINT.
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.Je to interaktivni herni simulace, ktera té konfrontuje
s rozhodnutimi na silnici a ukazuje, co se muze stat.
V realném case.

Bez druhé sance.”
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Sedis v auté, zapne se ¢asovac.

Mas , abys dojel do cile.

WARNING

Zacina to jako bézna jizda -

svizna, predjizdis ostatni,

klickujes, jsi pan situace.
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Jedes méstem, do toho:

M
B
L - Zpomaleny auto pred tebou,
- . ® 8 . w w ,
i o " Kamion, co té zavie ve dvou pruzich,
- e -
Chodec, co se neéekané objevi,
— Otevieny Messenger notifikace,

thel' e yet?

Dést nebo mlha (snizena viditelnost).

Casovac nemilostné ubiha dal, tak zrychlis a za¢nes predjizdét.



V THE BR(E)AKING POINT se vzdy ocitnes na prahu dvou rozhodnuti.... ta vsak nejsou jen éernobila.
Nejsi dobry, ani 3patny Fidi¢, hrdina ani padouch. Jsi prosté jen ¢lovék. Clovék pod tlakem.
At se rozhodnes jakkoliv, pamatuj si jedno: V téhle hie délas rozhodnuti a p¥i kazdém rozhodnuti mas

pouze 50% 3anci, ze to dobfe dopadne.#
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KAZDY CLOVEK MA SVU)J PRIBEH.
PRIBEH, NA KTEREM ZALEZI.

Po nehodé se hra sekne a prepne na live-action scénu z pohledu obéti — hraé¢ uvidi, co

nehodé predchazelo, jak ji obét prozila a jaké méla nasledky.



STORYLINES VE HRE




